APRENDE !

BEM VINDO

A MATEMATICA DO
FUNDAMENTAL |






Querida familia

Estamos vivendo novas exf
a aprendizagem de nossos fi
nao podemos estar na escola
momento, a escola esta chega
casa.

Vamos aproveitar e criar com nc

criancas atividades diferenciadas e que
levem ao desenvolvimento de habilidades
essenciais para o aprendizado. Esta
semana iremos desenvolver habilidades
de Numeros e Algebra.

Bons estudos!



A Habilidade que iremos desenvolver em Numeros é:
(EFO1LMAO4) Contar a quantidade de objetos de colecdes até 20 unidades
e apresentar o resultado por registros verbais e simbadlicos, em situacoes

de seu interesse, como jogos, brincadeiras, materiais da sala de aula,

entre outros.



Desenvolvimento dos jogos

A atividade tem inicio com a.eenstru¢éo’des.jogos junto com os familiares. E um momento
muito rico estar interagindo com nossas criancas para confeccionar .

A participacao dos responsaveis por eles e fundamental para o processo de aprendizagem ,
estimulando e motivando a cooperacao atraves dos jogos.

E um momento interativo com toda a familia , pois ela desempenha um papel fundamental
no desenvolvimento. O ludico acompanha nossas vidas desde o nascimento. “Brincar Faz
bem?”.

Com isso proponho atividades ludicas como um forte elemento de integracéo entre todos os
familiares.

Vamos brincar com nossas criangas e trazer o desenvolvimento de habilidades

necessarias?



Chegou a hora da diversdo. Brincando tambéem
estamos aprendendo

emoria de pareamento com 20 unidades

alunos a quantificacao de elementos

Ou outros agrupamentos e




Vamos pr

% trés folh

memaoria para fazer junto

familia, e como jogar.




VOCE possa ver e memorizar a posig

Se virar um par de cartas que se corre

recebe outra chance de jogar.

O objetivo do jogo € conseguir 0 maior nume

guem conseguir reunir o maior numero de pares. 0zinho 0'C

identificar todos os pares no menor periodo de tempo possivel.
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s desenvolver em Algebra é:

A
b

N : . .
nizar e ordenar objetos familiares ou representacoes




Jogo Identificando Padrdes geometricos

Este jogo de acordo com o Curriculo de Taubaté desenvolve nos alunos a percepcéao de
sequéncias de um padréo de figuras em diferentes disposicoes.

OBJETIVOS

% ldentificar as regularidades de cada ficha;
% Reconhecer as figuras geométricas planas;
% Observacao de tamanho e cor das figuras;

% Caracteristica de cada sequéncia.



Pais ou responsaveis, para nosso jogo vamos precisar de:
% Uma caixa ou saquinho com as figuras recortadas contendo;

% 9 triangulos vermelhos;

% 12 quadrados verdes;

% 8 circulos azuis;

% 3 retangulos amarelos;

% lapis de cor ou canetinha para pintar as figuras geometricas:

» tesoura sem ponta para recortar as figuras; Senhores pais ou responsaveis. Auxiliem
seus filhos para recortar e montar as
fichas da sequéncia. Vai ser muito
divertido este jogo de padrodes
geométricos. Podemos jogar com todas
da familia.

% tiras com as sequéncias;

—
S

» tiras em branco.

~

Bom jogo!!!



Como jogar

Senhores Pais ou responsaveis ,a atividade tem inicio com a construcédo do jogo junto com as criancas.
Precisa recortar as figuras geométricas para montar as fichas em branco.

O jogo tem quatro fichas com sequéncias prontas, durante o jogo vocés devem reproduzir as sequéncias
nas fichas em branco com as figuras que estaréo recortadas.

Vence o0 jogo quem conseguir fazer todas as sequéncias corretamente.

Durante o jogo 0s pais ou responsaveis podem ir fazendo perguntas para as crian¢cas como por exemplo:
% Como vocé descreve as figuras geométricas que estao na sua ficha?

X/

+ Qual o padrao que inicia a sua ficha?
« Como podemos saber qual a sequéncia das fichas? .
+ Quantas vezes voceé repetiu o padrao na ficha?

Bom jogo para voceés.




Fichas para o jogo dos padroes geomeétricos
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Figuras geométricas para recortar e montar as sequéncias

singuos- A A A A A A A A A
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retangulos-

12 quadrados-



Ateé a proxima com
NOVOS jogos para
desenvolver com
sua familia.

Fol muito bom
brincar com VOCES.




D)

Até a

préxima. i
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