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Desenvolvimento do jogo

uar des"?envolvendo J0gos com nossas criancas?

idade terrj inicio com a construcao dos jogos junto com as criangas e 0s

es. Eles goljsf'am de participar desta etapa do jogo e vai ser um momento de muita
s&o em fanj}ﬂ"ia.

udico faz p,é?te do aprendizado, brincando ela esta interagindo com os outros,

nstruindg"seus conhecimentos, vivenciando regras e enriquecendo a criatividade, € um

esenvolvimento integral.
rincaf faz bem e desenvolve habilidades necessarias para a aprendizagem de noss
lanicas.
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Chegou a hora da diversdo. Brincando também
estamos aprendendo

a cabeca de numero e quantidade

i desenvolver em nossas criangas o reconhecimento dos niamera

de ou de ordem em diferentes situacoes.

eros do 1 ao 10;

antidade;




Senhores pais ou
responsaveis.

No proximo slide esta a
regra do nosso jogo.




Como jog

O jogo de quebra — cabeca pode ser jogado por um Unico jogador ou varios
jogadores.

Antes de comecar a atividade do quebra — cabeca precisa recortar todas as
partes. Neste momento os pais ou responsavel auxiliara as criancas.
Comece 0 jogo misturando todos as pecas do quebra - cabeca.

Vocés precisam encaixar todas as pecas para formar um quadro numeérico.
Sera formado 10 quadros numeéricos.

O objetivo do jogo € formar de quadros numéricos associando o nume
guantidade.

O vencedor é quem conseguir formar mais quadros.
- Se estiver jogando sozinho o objetivo € |j

nuMEricos. .
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Até a proxima com novos jogos
para desenvolver com sua familia.
Foi muito bom brincar com vocés.
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