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PalSTVam oS CONVErSarisSonreestabelecer

urtas nistorias JUC COTLaltlios a0 1105505 11N0S NOS trazem
das memorias aletivas € S0mos PIrojJElalios pPdla 11055a
niancia.

~Orr éXemplo, na minnha Infancia quando acabava a energia
MEuU pal € minnha Mmae 1aziam teatro de somboras usando a
Uz de velas. Dessa Iforma o tempo € 0 medo do escuro
passavam.

AMOr em rorma ae nistoria:

QUALE SUAMEMORIASAFETIVATCOM HISTORIAS?.



Leia com antecedéncia a histéria antes de conta-
la para seu filho. Esse é um 6timo truque para
saber quais serdo 0s momentos mais importantes
da histéria, dando um tom especial a narracao.
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Contar histérias pode ajudar a crianga a
desenvolver habilidades orais, de

. ) 5 L Y 4
leitura, escrita e temas gerais s <
Praticada a noite, a leitura pode
acalmar e até facilitar a rotina 'S
do horario de dormir . 2

Aposte em musicas, som de instrumentos
musicais ou crie ainda um teatrinho de
fantoches ou sombras, utilizando um tecido
estendido sobre um barbante.

Experimente deixar o seu filho ser o
narrador da histéria algumas vezes
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Histérias com o final livre
exercitam a criatividade e deixam

a narrativa mais emocionante.




CEQUEINASMAGEMABAIXO EASSISTA
OS FANTASTICOS 'LIVROS VOADORES DO SENHOR MODESTO MAXIVMO”

Umamnistoriaxdeamor aosHivios
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https://www.youtube.com/watch?v=LjkdEvMM5xs&t=0s

Apresentacao: Nessa parte inicial o
autor do texto apresenta os
personagens, o local e o tempo em
gue se desenvolvera histéria.

Climax: parte do desenvolvimento
da historia, o climax € o momento
mais emocionante da narrativa.

Desenvolvimento: aqui grande parte
da histéria é desenvolvida com foco
nas acdes dos personagens

Desfecho: também chamada de
conclusao, ele é determinado pela
parte final da narrativa, onde a partir
dos acontecimentos, os conflitos vao
sendo desenvolvidos.
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Os diversos tipos de baldes indicam diferentes intengdes, como a fala, um pensamento ou um grito.

Por exemplo, balées com linhas continuas sugerem uma fala em tom normal;
0s baldes com linhas tracejadas indicam que a personagem esta sussurrando;

apresentam contornos em forma de nuvens apontam pensamentos;

om tracos pontiagudos exibem gritos.

FALA PENSAMENTO GRITO

VOCE VIV
MEU LIVRO?
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Outro recurso bastante explorado sdo as ONOMATOPEIAS.
Sao palavras que tentam reproduzir os sons.

Por exemplo: “cabrum”, como o som de trovéo;

“tic-tac”, como o som dos ponteiros do relogio
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evista em quadrinho
ico e foi publicada em 1905



Mas foi apenas em 1960 que o publico brasileiro
teve um gibi inteiramente colorido com a publicacao
de A Turma do Pereré, do cartunista Ziraldo.



=
AS PESSCAS ESPERAM

QUE © ANO QUE ESTA

COMEGANDO SEJA MELROR
QUE O ANTERICR

ORIGEM DAS HQs -
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APOSTO QUE O ANO QUE

ESTA COMEGANDO ESPERA
QUE AS PESSCAS E
QUE SEJAM MELHORES

EU NAO ACREDITO EM COMO A
MINHA VIDA € TEDIOSA. ESSE
LUGAR € TAO CHATO.

PARECE COMO (AGUENTA AD
TODO MUNDO, MENOS EL,

NA VERDADE,Y POR QUE?
EU ADORARIA | VOCE ESTA SE
RTINDO




CRIE SUA PROPRIA HISTORINHA, PREENCHENDO OS BALOES ABAIXO!
DEPOIS, E SO COLORIR PARA ELA FICAR BEM BONITA!
N

LURMAIDA)

MAOS NA MASSAI




ATIVIDADE EXTRA

VOCE SABE QUANDO USAR
souz
C OU SS
G OU J?

TESTE SEU CONHECIMENTO COM O
JOGO-ORTOGRAFICQ!

L ]
Vocé pode construir suas tartelas ou visitar o site para imprimir. Como
vocé nao esta com seus amigo em sala de aula, jogue com sua familia.
L]

O jogo e§té no proximo slide. <



http://adrinic.blogspot.com/2013/10/trilhas-ortograficas-jogos.html
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Trilha ortografica
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Trilhas ortograficas

AO EDUCADOR ) N

Para a realizaco deste jogo, os alunos deverdo estar organizados em quartetos.

Em cada quartsto, um dos alunos serd o juiz e ficard com a cartela da trilha para
conferir se a resposta de cada participante estd correta.

O juiz nfo participa da disputa, apenas fiscaliza as jogadas e confere as respostas.

Regras do jogo

1. O grupo decide a ordem de jogada de cada participante.

2. O primeiro participante langa o dado e avanga o niimero de casas sorteado
no dado.

3. Em seguida, o participante deverd informar com que letra ou grupo de le-
tras a palavra deve ser completa.

4. O juiz confere na cartela se a resposta estd correta. Se acertar, o participante
permanece na casa. Se errar, volta para onde estava anteriormente.

5. Vence o jogo o participante que primeiro alcangar a drea de chegada.

A Cartela do juiz :
t Trilha ortografica 1 Trilha ortografica 2 Trilha ortografica 3 Trilha ortografica 4 1
© 1. LIXA 1. GUAXINIM 1. POGO 1. ROSEIRA '
1 2.CHAVE 2. BOLICHE 2. AMEIXA 2. BUSSOLA '
1 3. ANJINHO 3. TWOLO 3. AVESTRUZ 3. CENTAVO i
1 4. PARAFUSO 4, CUSCUZ 4. VASSOURA 4. TOCHA '
1 5. BUZINA 5. DUZIA 5. POMBA 5. ESPAGUETE '
1 6. GENGIBRE 6. ROUXINOL 6. OSSO 6. CEREJA 1
1 7. ENXADA 7. AZULEJO 7. VAGEM 7. LAMPIAO '
' B. GIRASSOL 8. BLUSA 8. CHUTEIRA 8. TANGERINA i
1 9, QUEROSENE 9. TIGELA 9. BESOURO 9. MOCHILA '

10. GROSELHA 10. RELOGIO 10. TAMBOR 10. CACAROLA

11. INJECAO 11. SALSICHA 11. LIXEIRA 11. JEQUITIBA

12. JIBOIA 12. GRAXA 12. AGENDA 12. CEBOLA

13. CHUCHU 13. CONCHA 13. TRANGA 13. JABUTI
caguiza [ 1a.colcHAo [ 1a.xicara | 18, GELATINA____



Trilha ortografica 1

Trilha ortografica 2

SAIDA
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Trilha ortografica 3

Trilha ortografica 4
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Obrigada por sua participacao! s
Espero que tenha sido um momento i\
de diversdo e de aprendizagem para
voce e sua familial

Sou a professora Carla, faco parte '\ ¢
da Equipe de Praticas Pedagdgicas
da Secretaria da Educacao.
Um grande abracol

Professora Carla Ménica Gomes Safady
Equipe de Praticas Pedagdgicas —Fundamental |



PREFEITURA MUNICIPAL DE TAUBATE
SECRETARIA DE EDUCACAO

EPP — Equipe de Praticas Pedagdgicas

eppseed@gmail.com




