W

1° ANO -ATIVIDADE LUDICA/



(EFOTMA04) CONTAR A QUANTIDADE DE OBJETOS DE COLECOES ATE 20
UNIDADES E APRESENTAR O RESULTADO POR REGISTROS VERBAIS E
SIMBOLICOS, EM SITUACOES DE SEU INTERESSE, COMO JOGOS,
BRINCADEIRAS, MATERIAIS DA SALA DE AULA, ENTRE OUTROS.




20 PRENDEDORES COM BOLINHAS DESENHADAS
(INICIANDO POR UMA BOLINHA E O ULTIMO DEVERA
R 20 BOLINHAS DESENHADAS)




NUMERO DE PARTICIPANTES: UM POR VEL.

O JOGADOR DEVERA PRENDER AS FICHAS NOS
PRENDEDORES COM A QUANTIDADE DE BOLINHAS
CORRESPONDENTES;

EM SEGUIDA DEVERA ORGANIZAR OS NUMEROS NA
SEQUENCIA DE 1 A 20:

O JOGADOR VENCERA O JOGO AO ORGANIZAR OS
NUMEROS NA SEQUENCIA CORRETA.







