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ÀS ATIVIDADES LÚDICAS

Atividade 



Querida família

Estamos aqui para continuar nossas vivências com a aprendizagem de

nossos filhos. Esta semana estamos apresentando mais atividades lúdicas

para auxiliar no desenvolvimento de habilidades essenciais para o

aprendizado.

Os jogos vão ajudar a consolidar o aprendizado das atividades que

realizamos esta semana.

Vamos aproveitar e continuar elaborando recreações com nossos pequenos.

Bons estudos. Jogando também estamos aprendendo.



2º ano



Atividade lúdica com a habilidade (EF15LP03)

localizar informações explícitas em textos

Língua Portuguesa
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Vamos continuar desenvolvendo jogos com nossas crianças?

Nossa atividade tem inicio com a construção dos jogos junto com as

crianças e os familiares. Eles gostam de participar desta etapa do jogo

e vai ser um momento de muita diversão em família.

Chegou a hora da diversão.  

Brincando também estamos aprendendo



O JOGO DE STOP DESENVOLVE EM NOSSAS

CRIANÇAS A COMPREENSÃO EM LEITURA E

ESCUTA E A CONSTRUÇÃO DO SISTEMA

ALFABÉTICO.

JOGO STOP



OBJETIVOS

❖ FAVORECER A ESCRITA E A LEITURA;

❖ PERCEBER E IDENTIFICAR O  GÊNERO TEXTUAL  LISTA;

❖ PROMOVER A INTERAÇÃO E A SOCIALIZAÇÃO;

❖ PROMOVER A ORGANIZAÇÃO PESSOAL.

VOCÊ VAI PRECISAR DE:

❖ FOLHAS PARA O JOGO;

❖ LÁPIS;

❖ BORRACHA



❖ PODEM PARTICIPAR DUAS OU MAIS PESSOAS;

❖ UMA PESSOA FICA ENCARREGADA DE SORTEAR UMA LETRA PARA INICIAR O JOGO;

❖ COM A LETRA ESCOLHIDA, TODOS COMEÇAM A MARCAR O NOME DE CADA ITEM DA 

TABELA COM A INICIAL DA LETRA SORTEADA;

❖ EXEMPLO: SE A LETRA  SORTEADA FOR A LETRA A, TODOS OS NOMES DOS ITENS 

DEVERÃO COMEÇAR COM A LETRA A;

❖ TODOS OS PARTICIPANTES DO JOGO COMEÇAM JUNTOS, QUEM TERMINAR 

PRIMEIRO, LEVANTA A MÃO E TODOS TEM QUE PARAR DE ESCREVER;

❖ CADA ITEM TEM UMA PONTUAÇÃO QUE SERÁ COMBINADA COM O GRUPO;

❖ AO FINAL DE CADA RODADA, SOMA-SE  QUANTO CADA UM FEZ NAQUELA RODADA;

❖ QUANDO ACABAR TODAS AS RODADAS, SOMA-SE O TOTAL;

❖ POR FIM, VENCE AQUELE QUE  TIVER A MAIOR PONTUAÇÃO.

COMO JOGAR



MODELO DA FOLHA PARA O JOGO DO STOP

NOME CIDADE ANIMAL COMIDA COR FRUTA DESENHO

OU 

FILME

OBJETO ESPORTE TOTAL

1ª 

LETRA

2ª 

LETRA

3ª 

LETRA

4ª 

LETRA



Professora parceira na elaboração 

do jogo

Ana Cristina Santiago da Silva
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