


Querida Familia

VAMOS BRINCAR!

Trouxemos para vocés mais uma atividade ludica,
para que através dos jogos de Matematica, nossos alunos

possam desenvolver as habilidades essenciais para o seu
aprendizado.

Aprenda brincando!

BONS ESTUDOS!



Yornwn® - 50 ANO m

MATEMATICA



Jogo da
lgualdade

¥




Objetivo: Retomar os conhecimentos dos alunos
acerca da equivaléncia em adicoes e subtracgoes.

Lembrete: Uma igualdade entre duas ou mais
operacbes sao equivalentes (iguais) quando os
resultados possuem o mesmo valor.

Material utilizado: Folhas
Tesoura
Lapis
Canetinha



Como Fazer:

Em uma folha de sulfite, faca um quadro com
algumas operacoes de adicao e subtracao. Recorte-as.

100 + 50 = 150 70 + 60 = 130
100 - 50 = 50 85—-35= 50
90 + 60 + 100 = 250 75 -30=45
17+ 33 +25= 75 80-42 = 38
230 + 110 = 340 128 — 75 = 53




Regras do jogo:

1- Dois ou mais jogadores, tirando par ou impar para ver quem iniciara o jogo.
2- Embaralhe as cartas e distribua sobre a mesa.

3- Cada jogador pegara duas cartas. (Estas duas cartas terdo que
corresponder a uma igualdade).

Exemplo: 10+ 15 = 25

4- Ganhara o jogador que conseguir realizar o maior niumero de operacoes.

Observacao: Vocé podera criar novas operacdes aumentando ou diminuindo o
nivel de dificuldade.



Exemplo:

100 + 50 = > 150

+10 =40

20 - 10 = >< 0

Observacao: O ultimo exemplo apresenta um x, pois nao
corresponde a uma igualdade.




wiy g Prefeitura Municipal de Taubaté

Secretaria de Educacéao
EPP — Equipe de Praticas Pedagodgicas

Professora — Luciane Oliveira

eppseed@gmail.com



