# ESCOLA SEM MUROS

BEM VINDO
AS ATIVIDADES LUDICA




Querida familia

Estamos aqui para continuar nossas vivéncias com a aprendizagem de
nossos filhos. Esta semana estamos apresentando atividades ludicas de
Lingua Portuguesa e Matematica para auxiliar no desenvolvimento de
habilidades essenciais para o aprendizado.

Os jogos vao ajudar a consolidar o aprendizado das atividades que
realizamos esta semana.

Vamos aproveitar e continuar elaborando recreacoes com nossos pequenos.

Bons estudos. Jogando também estamos aprendendo.






Matematica

Atividade ludica com a habilidade EFO2MA18 Indicar a
duracao de intervalos de tempo entre duas datas como
dias da semana e meses do ano, utilizando calendario,

para planejamentos e organizacao de agenda.



Chegou a hora da diverséo.
Brincando também estamos aprendendo

Vamos continuar desenvolvendo jogos com nossas criangas?
Nossa atividade tem inicio com a constru¢ao dos jogos junto com

as criancas e os familiares. Eles gostam de participar desta etapa

do jogo e vai ser um momento de muita diversdo em familia.
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Vamos fazer arte, brincar e cantar?
Esta atividade pode ser muita divertida, aproveite a ajuda de

um responsavel e construa com materiais que vocé tem em

casa.



CONSTRUCAO DE UM RELOGIO

FAZER COM QUE O ALUNO SEJA CAPAZ DE
COMPREENDER E IDENTIFICAR DE FORMA
SIGNIFICATIVA E LUDICA OS INTERVALOS DE TEMPO Q
POR MEIO DO RELOGIO EM SUAS ATIVIDADES
COTIDIANAS .



CONSTRUCAO DE UM RELOGIO

OBJETIVOS

< IDENTIFICAR O RELOGIO COMO MARCADOR DE TEMPO;

< APRENDER A MARCAR HORA NO RELOGIO ANALOGICO. ‘
®

VOCE VAI PRECISAR DE: TYYY

< TESOURA SEM PONTA;

< FOLHA SULFITE OU CARTOLINA BRANCA;
< TACHINHAS;

< CANETA OU LAPIS;

< TABELA PARA MARCAR AS HORAS.







Como fazer

COM A TESOURA FACA UM RECORTE EM FORMATO DE CIRCULO DA FOLHA
QUE VOCE ESTA USANDO, VOCE PODE TAMBEM USAR UM PRATO DE PAPEL




RECORTE OS PONTEIROS NO FORMATO DE SETAS, PRECISA TER DUAS
SETAS PARA SEREM OS PONTEIROS:

VOCE TAMBEM
PODE
DESENHAR
PONTEIROS
COMO ESTES E
DEPOIS
RECORTAR!



FACA UM PEQUENO BURACO NO CENTRO DO CIRCULO.
PECA PARA UM ADULTO AJUDAR VOCE A FAZER O FURO.




FIXE OS DOIS PONTEIROS COM A TACHINHA, NAO PODE FAZER UM FURO GRANDE
PORQUE A TACHINHA NAO PARA.

LEMBRE-SE DE TER
SEMPRE UM ADULTO PARA
TE AJUDAR!




COM A CANETA OU O LAPIS FACA OS NUMEROS:




MUITO BEM VOCE FEZ O SEU RELOGIO! E AGORA,

SUA PRIMEIRA TAREFA E MARCAR A HORA EXATA QUE TERMINOU DE CONSTRUIR SEU
RELOGIO.

SERIA UMA GRANDE DIVERSAO TER VOCE NA ESCOLA JUNTAMENTE COM SEUS COLEGAS
PARA QUE PUDESSEMOS MARCAR AS HORAS TODOS AO MESMO TEMPO, MAS HOJE ISSO NAO
SERA POSSIVEL.

SUA SEGUNDA E MAIS IMPORTANTE TAREFA E MARCAR NO SEU NOVO RELOGIO DURANTE
UMA SEMANA AS HORAS DE SUAS REFEICOES.

E SIMPLES, CADA VEZ QUE FOR COMER MARQUE QUE HORAS SAO NO SEU RELOGIO, NO CAFE
DA MANHA, ALMOCO, CAFE DA TARDE E JANTAR.

SE HOUVER MAIS REFEICOES MARQUE TAMBEM E REGISTRE EM SUA TABELA.



CAFE DA
MANHA

ALMOCO

CAFE DA
TARDE

JANTAR

TABELA DO HORARIO DAS REFEICOES

SEGUNDA -
FEIRA

TERCA-FEIRA

QUARTA-FEIRA

QUINTA-FEIRA

QUINTA-FEIRA

SEXTA-FEIRA

SABADO

DOMINGO









OBRIGADA
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Até a proxima com novos jogos
para desenvolver com sua familia.
Foi muito bom brincar com voces.
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