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ATIVIDADES
1) Dada a funcao quadratica f(x) = 2x2 — x — 3, determine:
a) Se a concavidade da parabola definida pela funcao esta voltada para cima ou para baix
b) Os zeros da funcéo;
c) O vertice da parabola definida pela funcéo;
d) Aintersecc&o com o €eixo X;
e) Ainterseccao com o eixoy;
f) O esboco do grafico.

2) Sabe-se que o lucro total de uma empresa € dado pela féormulaL = R — C, em que L é o lucro
R é areceita total e C é o custo total da producdo. Numa empresa que produziu X unidades, verificou
que R(X) = 6000x — x? e C(x) = x? — 2000x. Nessas condic¢des, qual deve ser a producéo X para que
lucro da empresa seja maximo?

3) (UFOP-MG) Em relacéo ao grafico da fungado f(X) = —x? + 4x — 3, pode-se afirmar:
a) € uma parabola de concavidade voltada para cima.
b) seu vértice € o ponto V(2, 1).

C) intersecta o eixo das abscissas em P(-3, 0) e Q(3, 0).
d) o seu eixo de simetria € 0 eixo das ordenadas.

e) nda.



4)(UEPA-2003) Com os recursos do computador, as arbitragens nos jogos de fut
transparentes pois, nas transmissbes pela TV, se tornou possivel identificar se u
impedimento; se a bola saiu; qual o angulo, trajetéria e a velocidade do chute, etc. Uma e
essa tecnologia, detectou que o tiro de meta cobrado por um zagueiro é tal que, a altura h d

o tempo t (em segundos), de acordo com a equagdo h(t) = —2t? + 16t. Nessas condicdes, o te
entre a cobranca do tiro de meta e 0 momento em que a bola atinge o solo é:
a) 16 segundos.

b) 12 segundos.

c) 10 segundos.

d) 8 segundos.

e) 4 segundos.

5) Construa o grafico das seguintes funcdes quadraticas:
a) f(x) = x> — 4x + 3.

b)y =—x?+ 6x-09.

c) f(x) = x* - 4.

d)y =—5x?+2x—1.
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